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문제 정의



소프트웨어 DNA (Data, Network, AI)의 게임체인저, 순천향!소프트웨어 DNA (Data, Network, AI)의 게임체인저, 순천향!01 문제 정의 (1) 주제 선정 계기

1.1. 고령화 사회와 돌봄 공백

ü 65세 이상 인구가 증가하고 있는 추세 

Ø  2015년 이후 고령자 가구는 꾸준하게 증가 

Ø 고령자 가구의 37.8%가 독거 가구

[고령자통계, 고령자가구 그래프] [고령자통계, 고령자 가구 분류]



소프트웨어 DNA (Data, Network, AI)의 게임체인저, 순천향!소프트웨어 DNA (Data, Network, AI)의 게임체인저, 순천향!01 문제 정의 (1) 주제 선정 계기

1.1. 고령화 사회와 돌봄 공백 (계속)

ü 고령자의 기억 감퇴로 인한 진료 시 증상 전달 누락

Ø  증상 전달이 누락된다면 적절한 치료 시기를 놓칠 위험 존재

Ø 의료진 또한 정보의 부족으로 정확한 진단을 하지 못할 가능성 존재



소프트웨어 DNA (Data, Network, AI)의 게임체인저, 순천향!소프트웨어 DNA (Data, Network, AI)의 게임체인저, 순천향!01 문제 정의 (2) 문제 해결 목표

1.2. 해결 목표

ü 고령 환자의 건강 기록 공백 해소 

Ø  Mediconnect 의 음성 기록 기능을 통해 간편하게 자신의 건강을 기록할 수 있게 함

Ø 기록한 건강 내용을 추후 진료에서 활용하여 진료의 질적 향상 도모

ü 환자-보호자-병원 3자 연결을 통한 정보 전달

Ø  환자는 자신의 정보를 기록

Ø  보호자는 환자의 기록을 자신이 원할 때 확인

Ø 병원은 환자의 기록 내용을 참고하여 진료 속도 및 정확성 향상
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아이디어 제시



소프트웨어 DNA (Data, Network, AI)의 게임체인저, 순천향!소프트웨어 DNA (Data, Network, AI)의 게임체인저, 순천향!02 아이디어 제시 (1) 기존 아이템

2.1. 기존 아이템의 한계

ü 서울시 IoT 독거어른신 돌봄 서비스

Ø  단순 알림 기능이 대부분이고, 건강 데이터를 자체적으로 분석할 수 없음

Ø 추가적으로 설치해야 되는 장치가 존재

[보안뉴스, IoT 돌봄 서비스]



소프트웨어 DNA (Data, Network, AI)의 게임체인저, 순천향!소프트웨어 DNA (Data, Network, AI)의 게임체인저, 순천향!02 아이디어 제시 (1) 기존 아이템

2.1. 기존 아이템의 한계 (계속)

ü 나의건강기록

Ø  환자 중심 기록은 가능하지만, 보호자 및 의료진과의 연계성이 약함

Ø 환자가 직접 기록을 입력하기 때문에, 스마트폰 활용이 서툰 노인층은 불편

[나의건강기록]



소프트웨어 DNA (Data, Network, AI)의 게임체인저, 순천향!소프트웨어 DNA (Data, Network, AI)의 게임체인저, 순천향!02 아이디어 제시 (2) 아이디어 독창성

2.2. 독창적 아이디어

ü 음성 기반 기록

Ø  음성 기반 기록을 통해 스마트폰 사용이 서툰 노인층이 간편하게 기록할 수 있게 함



소프트웨어 DNA (Data, Network, AI)의 게임체인저, 순천향!소프트웨어 DNA (Data, Network, AI)의 게임체인저, 순천향!02 아이디어 제시 (2) 아이디어 독창성

2.2. 독창적 아이디어 (계속)

ü AI 요약 및 분석 기능

Ø  기록된 음성 기반 내용을 AI로 요약하여 단순 기록을 넘어서서 건강 추세 및 변화 관리 가능

Ø 요약된 내용을 사용자에게 읽어주어 눈이 잘 보이지 않는 사용자도 편리하게 이용 가능

Ø AI 분석을 통해 위험 패턴을 탐지하고, 예측 결과를 통해 환자 및 보호자에게 경고 알림 발송



소프트웨어 DNA (Data, Network, AI)의 게임체인저, 순천향!소프트웨어 DNA (Data, Network, AI)의 게임체인저, 순천향!02 아이디어 제시 (2) 아이디어 독창성

2.2. 독창적 아이디어 (계속)

ü 환자-보호자-병원 3자 연계 구조

Ø  환자와 멀리 떨어져 사는 보호자들도 간편하게 

스마트폰 하나로 환자의 상태를 확인할 수 있음

Ø 병원은 환자의 질병 기록에 대한 확인하여 

진로의 정확도 상승

ü 추가적인 장치 설치 불필요

Ø  추가적인 IoT 장비 설치 없이

스마트폰 하나로 모든 기능 사용 가능
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문제 해결 방법 



소프트웨어 DNA (Data, Network, AI)의 게임체인저, 순천향!소프트웨어 DNA (Data, Network, AI)의 게임체인저, 순천향!03 문제 해결 방법 (1) 서비스 구조

3.1. 서비스 구조

ü 환자

Ø  환자는 음성 입력을 바탕으로 STT 변환

Ø  터치 기반 입력 또한 가능 (선택 제공)

ü 보호자

Ø  경고 알림 확인 및 환자 상태 모니터링

Ø  요약 리포트 확인을 통해 효율적으로 환자 상태 확인

Ø 질문지를 작성하여 환자에게 궁금한 질문 가능



소프트웨어 DNA (Data, Network, AI)의 게임체인저, 순천향!소프트웨어 DNA (Data, Network, AI)의 게임체인저, 순천향!03 문제 해결 방법 (1) 서비스 구조

3.1. 서비스 구조 (계속)

ü 병원

Ø  EMR 연동을 통해 환자의 데이터를 진료 전에 확인

Ø 효율적이고 정확한 진료 가능

Ø 진료 결과를 MediConnect(살핌이) 로 전송하여 환자 

동의 하에 보호자가 진료 결과를 확인 가능

 



소프트웨어 DNA (Data, Network, AI)의 게임체인저, 순천향!
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문제 해결 결과 



소프트웨어 DNA (Data, Network, AI)의 게임체인저, 순천향!소프트웨어 DNA (Data, Network, AI)의 게임체인저, 순천향!04 문제 해결 결과 (1) 프로토 타입

4.1. 프로토 타입

ü 환자

Ø  초기 문진표를 통한 기본 정보 설정

Ø AI로 주간 / 월간 요약된 문진 결과표 제공

Ø 음성 인식 방식을 통한 편리한 기록 가능

 



소프트웨어 DNA (Data, Network, AI)의 게임체인저, 순천향!소프트웨어 DNA (Data, Network, AI)의 게임체인저, 순천향!04 문제 해결 결과 (1) 프로토 타입

4.1. 프로토 타입 (계속)

ü 보호자

Ø  환자의 진료 내용 확인 가능

Ø AI 분석을 통해 환자의 위험 증세 즉시 알림
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기대 효과 



소프트웨어 DNA (Data, Network, AI)의 게임체인저, 순천향!소프트웨어 DNA (Data, Network, AI)의 게임체인저, 순천향!05 기대 효과 (1) 사회적 가치

5.1. 사회적 가치

ü 고령자도 쉽게 사용하는 디지털 포용

Ø  고대비 UI / 음성 기록 방식을 이용하여 고령자도 쉽게 사용할 수 있게 함

ü 독거노인 돌봄 사각지대 해소

Ø  보호자 및 병원 연동을 통해 돌봄 사각지대 해소

 



소프트웨어 DNA (Data, Network, AI)의 게임체인저, 순천향!소프트웨어 DNA (Data, Network, AI)의 게임체인저, 순천향!05 기대 효과 (2) 비즈니스 전략

5.2. 비즈니스 전략

ü B2C (환자 및 보호자)

Ø  가치 제안 : 기록 공유를 통한 가족 화합

Ø 무료 / 유료 차별성 : 다중 보호자 및 기록 무제한 보관 제공

ü B2B (병원)

Ø  가치 제안 : 편의성을 이용한 재방문 환자 창출

Ø 무료 / 유료 차별성




